Mobilen i frontlinjen

Text: Linus Brohult

Varfér ndja sig med den simpla upplevelse som vara vanliga sin-

nen kan fanga upp av varlden? Med augmented reality och kon-
textuell information kan vara intryck utvidgas - specialglastgon
eller mobilens kamerafénster kan visa varlden fran helt nya vink-
lar. Pa 1ang sikt skymtar vi uppkopplade glasdgon, kontaktlinser,
eller att sjalva synnerven blir uppkopplad.

Man
forstarker
den fy-
siska verk-
ligheten.

ugmented reality och kontextuell
information ir framtidstekniken som fort

mobiltelefonerna till grinssnittsforskning-

ens frontlinje. Ingen annan pryl dr utrustad med si
mdnga sensorer som mobiltelefonen — och sensorerna
blir bara fler. Dessutom finns ofantliga mingder infor-
mation alltid tillginglig via uppkopplingar till wlan
och mobilt internet.

P4 80-talet borjade fenomenet virtual reality mer
frekvent att dyka upp inom Science Fiction. Det
handlade om att uppleva en konstgjord verklighet,
exempelvis genom att innesluta sig i en VR-hjilm
som visade enidatorn uppspelad verklighet, dir man
styrde sig fram med till exempel handskar med sen-
sorer, kopplade till datorn.

— Idén om den virtuella virlden ir som i filmen
Matrix dir man kopplar hjirnan till en annan virld,
eller som att man tar p sig en VR-hjilm for att pd si
vis innesluta sig i en annan viirld. Men det finns en
risk att den virlden inte blir lika intressant som niir
man i stiillet forstirker den verkliga viirlden, siger
Nokias Klas Strom.

Mixad verklighet

Det iir diir som fenomen som mixed reality och augmen-
ted reality (forkortas AR)kommer in i leken. Med aug-
mented reality bygger man inte upp en helt egen virtuell
verklighet. Istillet forstirker man den fysiska verklighe-
ten viaden digitala virlden. Ett tydligt exempel ir spelet
Ghostwire, dir man genom mobilens kamerasokare ser
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Acrossair &r en AR-applikation till Iphone

-

som pekar ut narmaste tunnelbanestation.

detverkliga rummet, men ocksi en spdkvirld, en virtuell
verklighet som mixas in i den verkliga virlden.

Men augmented reality kan ocksd anvindas till nytto-
funktioner. Till exempel kan man utrusta en glasruta,
exempelvis vindrutan pa en bil, med inbyggda méjlighe-
ter att ocksi fungera som en display. Under bilkérning
i framtiden skulle man dé kunna fi upp information
om omgivningen i ett extra lager som lidggs ovanpi den
vanliga verkligheten.

—Omduirien butik, ska du bara kunna hilla mobi-
lens kamera mot produkterna och fa upp information
om produkten, och se om den silljs nigon annanstans i
niirheten till ett bittre pris eller i en roligare firg. Om
duistillet dr utanfor en restaurang kan du fa upp betyg
och kommentarer fran tidigare kunder direkt i mobilens
bildsokare, siger Nokias Klas Strom.

Produktinformation i realtid

Att exempelvis produktinformation ska kunna placeras
pd produkter ir en slags kontextbaserad informations-
jdnst som kriver att det ocksa byggs upp en databas dir
foremal indexeras, vilket till exempel Nokia arbetar med
inom projektet »Point and Find«.

Men med augmented reality ska informationen kunna
byggas upp som en parallell verklighet som liggs ovanpa
den vanliga verkligheten.

— Antagattdu ir pd en fornlimning, di ska du kunna
sikta in mobilkameran pd en ruin och digitalt bygga upp
fornlimningen som den en ging sig ut.

Alex Olwal pi Kungliga Tekniska Hogskolan dispu-
terade i somras inom omridet augmented reality, och
enligthonom ir det in s linge svart att skapa en verklig
AR-upplevelse med mobiltelefoner. Det vill séiga som
forskarna skulle godta som »ikta« augmented reality.

— Det finns tre vedertagna kriterier for att nigot ska

klassas som augmented reality: For det forsta ska man se
bide det som ir riktigt och det som dr virtuellt samtidigt.
For det andra ska det som ir virtuellt och det som ir
verkligt presenteras geometriskt identiskt — sa att de
tvd virldarna, den virtuella och den verkliga, verkligen
matchar varandra. For det tredje ska allt detta ske i
realtid, siger Alex Olwal.

Forstérker verkligheten
Att det till exempel plingar till i mobilen nir en kompis
rikar befinna sigi sammakvarter — och er lokaliserings-
tjinst meddelar er om det — ir enligt Alex Olwal i och
for sigen digital forstirkning av den fysiska verkligheten,
men inda inte augmented reality.

— Det ir mer av en avancerad lokaliseringsbaserad
tjinst. Begreppet augmented reality ir lite missbrukat, s
fortdet handlar om kontextuell information pratar man
om AR, och det ir ju inte riktigt ritt, siger Alex Olwal.

Informa-
tionen
byggs upp
som en par-
allell verk-
lighet.

Augmented reality

Augmented reality - blandar den virtuella
och verkliga varlden genom att lagga till
virtuella objekt i en verklig miljo.

Augmented virtuality - blandar den virtu-
ella och verkliga varlden genom att lagga
till fysiska objekt i en virtuell miljo.

Visual reality - en rent virtuell verklighet
som kan skapas nar man satter pa sig en

VR-hjalm, eller i teorin och inom science fic-
tion genom att hjarnan ansluts till en digital
informationskanal (som i filmen Matrix).

Mixed reality - samlingsbegrepp for aug-
mented reality och augmented virtuality.
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Wikitude finns till Android och Iphone, och ger detaljerad
Wikipediabaserad information om omgivningen.
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Oavsett vilken term man anvinder handlar de
hir nya tjéinsterna om att vi utdkar vira mojlig-
heter till information. Vi ir inte lingre begriin-
sade av vira fem kroppsliga sinnen.

— Det blir ett enhancement som liggs pa
den vanliga verkligheten.

Detviktiga hir ir frigan: Vad vill minniskor
ha fér information utéver det vi vanligen ser?
Det giller att man sjilv som anvindare kan viilja
att prenumerera pd en viss information.

— Det handlar inte bara om att visa saker
utan ocksd om att méjliggéra for individen att
styra sitt informationsfléde.

Fler sensorer ¢&n vad vi

ténker oss

— Mobilen fir allt fler sensorer som kan anvin-
das till den hir typen av tjinster. Det finns fler
in vad vi egentligen tinker p4. I dag har vi gps,
kamera, accelerometer, ljussensorer, bluetooth,
mikrofon, wifi, kompass och méjlighet till cell-
triangulering. Snart utrustas telefonerna dven
med nfc, inomhus-positionering och miljo-
analys som kan kiinna av om exempelvis luften
innehdller skadliga imnen, siiger Klas Strom
pd Nokia.

Wikitude ir ett av de program som drar nytta
avaugmented reality i mobiltelefoner — det finns
in sa linge till Android och Iphone. Genom
telefonens kameralins kan man se stadens gator
och byggnader. Programmet anvinder mobilens
lokaliseringsteknik for att se var du iir, och med
sensorerna kinner programmetav hur du hiller
telefonen. Sedan kan man pi skirmen fa upp
Wikipedia-information om omgivningen — till
exempel om ett medeltida slag utkimpats pa
den dir kullen bredvid, eller historien bakom

teaterbyggnaden du har framfor dig.
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— Forattdet ska fungerabehéver programmet
genom telefonens sensorer fa veta hur skirmen
ir riktad, hur displayen ir placerad, och dir-
efter rita ut det ritt niir skirmen ror pd sig. |
labbmiljé kan man anviinda elektromagnetiska
sensorer. Nir man gir utomhus miste man ta
in sd manga killor som mojligt f6r att kunna
fa ritt positionering av enheten som anvinds,
siger Alex Olwal.

— Parallellt med den hir utvecklingen skapas
det vi kallar »internet of things«. I princip allt
kommer att vara uppkopplat i framtiden, kanske
inte den hir snusdosan, men niistan. Och det ger
in mer méjligheter for mobilernaatt ge oss infor-
mation om verkligheten, siiger Klas Strom.

Genom glaségonen

Frigan ir om alla i framtiden kommer att ga
omkring och stirra in i sina mobilskdrmar for
att fi extra information om verkligheten. Kan-
ske inte. Nokia har tagit fram en prototyp till
augmented reality-glasdgon, dir man bide kan
se verkligheten och fi extra information om
den. Detir en av de mest populiira augmented
reality-produkterna som det forskas om nu.

— Just nu ir ju det bista vi har mobilen och
dess skirm, den har en kraftfull grafikprestan-
da, den ir alltid i fickan, den kan alltid vara
online, den har en massa sensorer, men det ir
fortfarande inte ett optimalt sitt att anviinda
augmented reality, siger Alex Olwal.

Han tror i stillet pd andra 8sningar.

— Om man i framtiden har uppkopplade
kontaktlinser eller paverkar synnerven for att f3
tillsigg till sina synintryck vet vi inte dnnu. Det
finns forskning dir man har kunnat stimulera
synnerven si det visuella kan paverkas, siger

Alex Olwal.

Sa gar det till

1. Mobilen bérjar med att bestadmma din geo-
grafiska position. Detta sker genom gps och
triangulering av mobilnatets master.

2. Darefter kanner telefonen av, med hjalp av
en inbyggd accelerometer (rérelsesensor)
och den inbyggda kompassen, hur du haller
telefonen och at vilket hall den &r riktad.

3. P4 sa vis kan telefonen rédkna ut vad som
visas i din mobildisplay. Darmed kan pro-
grammet placera ut information pa skarmen
om det som visas pa displayen.

4. | framtiden kan &ven det som kameran
fangar upp i realtid matchas mot en 3D-
databas over varlden, for att 6ka precisionen i
det virtuella lagret sa att man pa sa vis far en
mer exakt augmented reality-upplevelse.

— Ett annat sitt ir ju att vi bygger in skiirmar
som ir optiskt genomskinliga, glas som slip-
per igenom ljus, men ocksi kan ligga pa bild-
information.

Att minniskor i framtiden skulle ogilla att
kli pa sig elektronik for att fd extra information
tror Alex Olwal inte.

— Niir jag kor bil och solen stér mig tar jag pd
mig solglasdgon, eller hur? Varfor skulle det vara
annorlunda att ta pd siguppkopplade glasdgon
niir man behover den extra digitala informa-
tionen? Allt handlar om vilken nytta man fir

ut av besviret, siger Alex Olwal.¢

Nokias AR-glaségon Gaze é&r ett
forskningsférsék med fokus pa
framtiden.
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